DuUszA ARPAD ORSZAGOS PROGRAMOZOI EMLEKVERSENY
VERSENYKIIRAS A 2016/2017. TANEVRE
A verseny meghirdetdje: Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesiilete

A verseny célja:

A programozas irant érdekl6do tehetséges diakok szamara lehetdséget szeretnénk teremteni egy
olyan orszagos szint(i megmérettetésre, amelyen az informatikai ismereteik mellett a csapattar-
sakkal valo egylittmiikodésben is kiprobalhatjak magukat. Tovabbi célunk, hogy segitsiik a fel-
késziilést az emelt szintli informatika érettségire, a fels6fokt informatika tanulmanyokra, illetve
a kiilonboz0 projektmunkakban valo hatékony részvételre.

A versenyre nevezési lapon pottagot is lehet nevezni. Indokolt esetben a csapat egy tagjat (csak
betegség, és/vagy iskolavaltas esetén) a pottag helyettesitheti.

Mas esetben a kimarado csapattag nem cserélhetd! (P1.: mas versenyen torténd részvétel miatt.)
A csapattag cseréjének szandékat a versenybizottsagnak eldzetesen, legkésObb a verseny elott
3 nappal be kell jelenteni.

A verseny kategoriai

Hagyomanyos programozé verseny

= L. kategéria: 9-10. osztalyosok (Ebben a kategoriaban versenyezhetnek a 8. osztalyosok.
Ebbe a kategoriaba kertiil a csapat, ha minden csapattag legfeljebb 10. osztalyos.)

= ]I kategoria: 11-13. osztalyosok (Ha legalabb egy csapattag legalabb 11. osztalyos, ebbe
a kategoriaba keriil a csapat.)

Web programozas verseny, mobil programozas verseny

A web programozas feladat és a mobil programozas feladat megoldasara barmilyen kora
kozépiskolas csapatok jelentkezhetnek. Egy-egy diak vagy csapat részt vehet mindkét feladat
megoldasaban, ha a versenytarsakkal egyeztetve vallalja az ezzel jar6 tobblet feladatot. (A két
verseny azonos idében zajlik.)

A részvétel feltételei, a versenyre valo jelentkezés:

Minden kategoriaban:

A versenyen olyan 3 f6s csapatok vehetnek részt, amelyeknek tagjai az orszag valamely oktatasi
intézményének 8-13. évfolyamos tanuldi. A csapatokat a megadott nevezési hataridoig az ok-
tatasi intézményiiknek a www.isze.hu honlaprol let6lthetd nevezési lappal kell beneveznie. Egy
csapat tagjai kiilonb6z6 iskolak tanuloi is lehetnek, ilyenkor barmelyik csapattag iskolaja el-
kiildheti a nevezési lapot. A kiilonboz6 iskolakbol 6sszealld csapatot a felkészitd tanarok hoz-
zak létre.

A szomszédos orszagok magyar nyelven tanulé didkjainak a nevezését is fogadjuk,
amennyiben vallaljak, hogy dontébe jutas esetén Magyarorszagra utaznak, és ezt a neve-
zési lapon jelzik.

A verseny targya, kovetelményei:

Komplex problémak megoldasa részfeladatokra bontassal. Fiiggvények, eljarasok készitése. Ti-
pusalgoritmusok, rendezés, keresés, rekurzio illetve fajlkezelés hasznalata. Grafalgoritmusok,
grafbejaras, fabejaras. Grafikus vagy karakteres képerny6 kezelése. (Nem jelent elonyt a grafi-
kus képernyOn torténd megjelenités a karakteressel szemben.)

A feladatok megoldasahoz sziikség lehet a kdzépiskolaban tanult matematikai és fizikai isme-
retekre.

A web programozas feladatban:



Halozat hasznalata megfelelé algoritmus alkalmazasaval. Altalanos programozasi ismeretek.
Weblap készités, formazas. Urlapok készitése. Adatok kiildése adott szerverre. Adatok foga-
dasa szerveren. A kiildo azonositasa IP-cim alapjan. Adatok feldolgozasa szerveren. Adatok
tarolasa szovegfajlban szerveren. Dinamikus tartalmu weblap készitése a szerverre érkezett
adatok alapjan. Dokumentalés.

Hasznalhaté (de nem sziikséges): Weblapok formazasa CSS segitségével, Javasript program a
kliens oldalon. Adatbazis hasznalata a szerveren (pl.: SQLite, MySql). Webszerver beallitasai-
nak ismerete, ezek modositasa.

A mobil programozas feladatban:

Megadott feladat/program elkészitése és dokumentalasa. Altalanos programozasi ismeretek. Az
adott mobil eszkdzon a programozasi kornyezet ismerete. Az érzékeldk lekérdezése. Hang, rez-
gés ki és bekapcsolasa

Megengedett (de nem sziikséges): Szerver hasznalata a hal6zaton. Mobil eszk6zok kozti kap-
csolat hasznalata.

A feladatok megoldasahoz valaszthaté programozasi nyelv, programozéi kornyezet:
Az L. és 11. kategoriaban:
(Azonos az emelt szintii érettségi vizsgan felkinalt lehetdségekkel.)
e FreePascal 2.6.4
FreePascal 2.6.4 + Geany 1.24
Lazarus 1.0.10 (fpc 2.6.2)
Code::Blocks 13.12 MinGW/GCC (4.8.1)
MinGW/TDM-GCC 4.8.1 + Geany 1.24
Python 3.4.1 + IDLE (Python GUI)
MS Visual Studio 2013 Express for Windows Desktop
Visual Basic, Visual C#, Visual C++
e JAVA SE — NetBeans 8.0, IDK 7
Az emelt szintli érettségi vizsgan a Linux operacios rendszerhez rendelt forditok és nyelvek is
hasznalhatoak.
A jelentkezési lapon a programozasi kornyezet megjelolését kérjitk pontosan megadni!

A versenyen barmilyen nyomtatott segédeszkoz hasznalhatd! A segédeszk6zokrdl a csapatok-
nak kell gondoskodniuk.

A web programozas feladatban:
o LAMP vagy WAMP (Apache webszerver, MySql, PHP5)
e |IS

A mobil programozas feladatban:
e Valasztas szerint (Palmtop, GPS, PDA ¢és egyéb mobil késziilékek, mobiltelefonok)
e Android, Windows, iOS

A web programozas- és a mobil programozas feladat megoldasahoz minden segédeszkoz hasz-
nalhato.



Ajanlott irodalom:
A hagyomanyos programozo verseny . és II. kategoriajaban:

Dusza Arpad: Algoritmusok Pascal nyelven, 2009 (2005-korabbi kiadas)

Dusza Arpéd: Turbo Pascal 6.0 az alapoktol, APC Studio, 1994

Juhész Tibor, Kiss Zsolt: Programozasi ismeretek
(http://www.zmgzeqg.sulinet.hu/bemutatkozunk/tankonyv/progism.htm

Utolso letoltés ideje: 2016. augusztus 22.)

Farkas Csaba: A programozas alapjai Visual Basicben, Jedlik Oktatasi Studio, 2009
Ill¢és Zoltan: Programozas C# nyelven, Jedlik Oktatasi Stadio, 2008

Reiter Istvan: C# programozas 1épésrol-1épésre, Jedlik Oktatasi Stadio, 2012

Toth Bertalan, Lapteva Natalia: Programozzunk C++ nyelven! ComputerBooks, 2006
Benk6 Tiborné, Benkd Laszlo, Toth Bertalan: Programozzunk C nyelven!
ComputerBooks, 2000

Bjarne Stroustrup: A C++ programozasi nyelv, Kiskapu Kft., 2001.

Herbert Schildt: C/C++ Referenciakonyv, Panem Kift., 1998.

Andrei Alexandrescu, Herb Sutter: C++ kdodolasi szabalyok, Kiskapu Kft., 2005.
Zsaké Laszlo: Programozasi versenyfeladatok tara (1995-1999), NJSzT, Budapest,
2005

Zsako Laszlo: Programozasi versenyfeladatok tara (2000-2004), NJSzT, Budapest,
2007

Horvath Gyula, Zsaké Laszl6: Programozasi versenyfeladatok tara (2005-2009),
NJSzT, Budapest, 2010

Gérard Swinnen: Tanuljunk meg programozni Python nyelven (2005)

(URL: http://mek.oszk.hu/08400/08435/08435.pdf

Utolso letoltés ideje: 2016. augusztus 22.)

Mark Summerfield: Python 3 programozas Kiskapu Kft., 2009

Természetesen barmilyen mas szakmailag korrekt (egyetemi) jegyzet, segédanyag hasznalatat
1s ajanljuk, ami segiti a felkésziilést.

A web programozas feladathoz:

Matt Zandstra: Tanuljuk meg a PHP5 hasznalatat 24 ora alatt
Nagy Gusztav: Web programozas alapismeretek, Ad Librum Kft. Budapest, 2011

A mobil programozas feladathoz:

Ekler Péter, Fehér Marcell, Forstner Bertalan, Kelényi Imre: Android-alapu szoftver-
fejlesztés Szak Kiado Kft., 2012

Batfai Norbert: Nehogy mar a mobilod nyomkodjon téged! Debrecen, 2008

(URL.: http://www.inf.unideb.hu/kmitt/konvkmitt/mobil_programozas/book.xml.html
Utolso letoltés ideje: 2016. augusztus 22.)

Mobil eszk6zok programozasa Java nyelven ELTE jegyzet

(URL.: http://nyelvek.inf.elte.hu/leirasok/Mobil _J2ME/in-
dex.php?chapter=1#section_2

Utolso letoltés ideje: 2016. augusztus 22.)

Bartfai Norbert: Mobiltelefonos jatékok tervezése és fejlesztése Debrecen 2010
(URL:
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/phd/MobiltelefonosJatekokTervezeseEsFejlesztese
Tezisek.odt

Utolso letoltés ideje: 2016. augusztus 22.)
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A nevezés modja, hatarideje:

Minden kategoriaban:

A nevezési lap letdlthetd az ISZE honlapjarél: www.isze.hu

Minden csapatot kiilon Nevezési lapon kell benevezni. A kitoltott nevezési lapo(ka)t az ISZE
1133 Budapest, Pannodnia u. 72-74. 7/3. postacimre kell elkiildeni a megadott hatariddig. Egy-
uttal kérjik, hogy a nevezési lapokat elektronikusan is kiildjék el a duszaverseny@isze.hu
cimre!

Nevezési hatarido:
2016. oktober 15. (postabélyegz6 legutolsd napja, e-mail idébélyeg)

Nevezési dij: nincs

Fordulok:

s rer

1. (regionalis) fordulé: 2016. november 19-én, szombaton 10.00-14.00 éraig
Egy komplex feladatot kell megoldani a versenyz6 csapat altal valasztott feladatmegosztassal.
A feladatmegoldas része a kommentezés elkészitése.

2. (orszagos donto) fordulé: 2017. februar 18-an, szombaton 8.00-12.30 éraig, 13.00 oratol
a munkak bemutatasa

Egy komplex feladatot kell megoldani a versenyz6 csapat altal valasztott feladatmegosztassal.
Az elkészitett programhoz rovid, 6sszefoglal6 fejlesztéi dokumentaciot kell késziteni a verseny
kezdetén megadott sablon alapjan.

Az elkésziilt munkakat a csapatok a donté masodik részében 10-15 percben bemutatjak.

A programok bemutatasat a dontd eldtt ismertetett szempontok szerint értékeljiik.

A web programozasi- és mobil programozasi feladat:

1. fordulé (6nallo feladat elkészitése) 2017. marcius 3. 12.00 6ratol - marcius 5. 24.00 éraig
on-line munkaval, a zsiiri altal biztositott szerveren.

A versenybizottsag altal megadott feladatot kell elkésziteni dokumentacioval és prezentacioval.
A prezentacid a bemutatashoz sziikséges, a formatuma szabadon valaszthato.

2. (orszagos dontdé) fordulo: 2017. marcius 25-én szombaton 9.00-14.00 éraig
Az 1. forduldban elkészitett programot (munkat) és annak dokumentaciojat 20-25 percben kell
bemutatni a prezentaci6 alapjan. A versenybizottsag kérheti egy, a feladathoz tartozo révid

program megirasat.

A verseny menete:

A versenyt a versenyszabalyzat alapjan bonyolitjuk le.

Regionalis fordulo:

A regionalis forduldt 6-10 helyszinen rendezziik meg az orszag kiilonboz6 iskolaiban, a jelent-
kezések foldrajzi eloszlasatol fiiggden.

A nevez0 csapatok iskolai a verseny helyszinérdl a verseny eldtt legalabb 7 nappal elektroni-
kus levélben tajékoztatast kapnak.

A dolgozatok kijavitasa egységes javitasi utmutato alapjan, kozpontilag torténik.

A versenybizottsaghoz ovast az eredményhirdetés utani 3. napig lehet bejelenteni, amelyet 3
napon beliil elbiral.

Orszagos donté:

A verseny orszagos dontdjét a miskolci Foldes Ferenc Gimnaziumban rendezziik meg 10 csapat
részvételével.

A versenymunkak értékelése a helyszinen torténik. A verseny végeredmeényét a regionalis for-
duléban elért pontszam felének és a dontdben elért pontszamnak az dsszege alapjan allapitjuk
meg.


http://www.isze.hu/
mailto:duszaverseny@isze.hu

Ovast a helyszinen lehet bejelenteni, amelyet a versenybizottsag egy 1 beliil elbiral.

A web programozas feladat esetében:

Onallé6 munka:

A csapat altal valasztott helyszinen a megadott idokeretben a versenybizottsag altal biztositott
szerveren kell megoldani a feladatleirasban szerepl6 feladatot. A munkak javitasat a feladatle-
irasban megadott szempontok alapjan a zstiri végzi.

A versenybizottsaghoz ovast az eredményhirdetés utani 3. napig lehet bejelenteni, amelyet 3
napon belill elbiral.

A mobil programozas feladat esetében:

Onallé munka:

A csapatok az altaluk valasztott helyszinen a megadott idokeretben sajat eszkozeiken (megen-
gedett a PC-n futé emulator) dolgoznak. A munkakat egy megadott kdzponti tarhelyre toltik
fel. A feladatleirasban szerepl feladatot kell megoldaniuk, amit dokumentalniuk kell. A mun-
kak javitasat a feladatleirasban megadott szempontok alapjan a zstri végzi.

A versenybizottsaghoz ovast az eredményhirdetés utani 3. napig lehet bejelenteni, amelyet 3
napon beliil elbiral.

Web programozas- és mobil programozas feladatokban:

Donté:

A verseny orszagos dont6jét a két kategdriaban egyiitt 10 csapat meghivasaval Budapesten ren-
dezziik. A donton az onalldan elkészitett munkat kell bemutatni a dokumentacio €s a prezenta-
ci6 alapjan. A prezentacié formaja tetszélegesen valaszthatd. A versenybizottsag egy rovid,
kiegészit6 feladat megoldasat is kérheti a dontén. (Ennek megoldasara a feladat jellegétol fiig-
gbéen megfeleld idot kap a csapat.)

Az értékelés a helyszinen torténik. Az elsé forduloban megszerzett pontszam kiegésziil a sz6-
beli bemutatasért kapott ponttal.

Ovast a helyszinen lehet bejelenteni, amelyet a versenybizottsag egy 1éran beliil elbiral.

Az eredmények kozzétételének modja:
A verseny eredményeit az ISZE honlapjan tessziik kozzé.
Hataridok:

srer

Regionalis fordul6: 2017. januar 7.

Dont6: 2017. februar 20.

A web programozasi- és a mobil programozasi feladatban:

Onallo munka: 2017. marcius 16.

Do6ntd: 2017. marcius 27.

A dontdben elért eredményeket a dontét kdvetd eredményhirdetésen is ismertetjiik.

Dijazas:
A verseny valamennyi résztvevdje emléklapot és szakkonyvet kap.
A dont6 valamennyi résztvevdje elismerd oklevelet kap és targyjutalomban részestil.

A szervezok elérhetosége:
Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesiilete
1133 Budapest, Pannénia u. 72-74. 7/3.

o tel/fax: 06/1/462-0415

e e-mail: isze@isze.hu, duszaverseny@isze.hu

e web: www.isze.hu

Versenybizottsag
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